10 Minutes of Code
TI-84 PLus-familjen

Kapitel 2: Anvdnda variabler och uttryck

KAPITEL 2: OVNING 1

LARARKOMMENTARER

| denna forsta lektion for kapitel 2 kommer du att lara
dig att anvanda Prompt-kommandot for att géra dina Syfte:

program interaktiva, anvanda variabler for att lagra
numeriska varden, evaluera och lagra resultat fran

Ovning 1: Prompta for en variabel

e Anvanda Prompt-kommandot i Tl Basic for att
tilldela en variabel ett varde.

matematiska berdkningsuttryck och anvanda Disp- * Kanna till skillnaden mellan en matematisk

och Output-satser for att visa resultat fran lagrade

berakningar.

Reella variabler

variabel och en datavariabel.

e Genomfoéra berdakningar inom Disp-satser.
e Anvanda Output-satser for att fa meningsfulla

|asbara resultat.

. TI-84 Plus-raknarna har 27 inbyggda variabler som kan anvandas for
att lagra numeriska varden.

. Vardena kan vara reella tal (decimaltal) eller komplexa tal.

° Variabelnamn &r bokstaverna A till Z och bokstaven 0 (‘theta’).

. Alla variabelnamn innehaller ett varde. Om man inte tilldelar en
variabel ett varde sa har variabeln vardet 0 (noll).

° Variabelvardena lagras i raknaren dven om du stanger av den.

. Om raknarens RAM-minne aterstélls ("reset”) satts alla varden till 0.

° Startskdrmen (HOME-screen) till héger visar nagra variabler och

deras nuvarande varden. Prova sjalv pa din egen réknare.

Lararkommentar: Det finns manga typer av variabler hos en TI-84 Plus.
Har finns reella och komplexa, listor, matriser, Y-vars (funktionsgrafer av
alla typer) program, applikationer, applikationsvariabler, strangar, bilder
(PIC), och pa TI-84 Plus CE-T daven bakgrundsbilder. | denna lektion arbetar
vi bara med reella variabler (som ocksa kan lagra komplexa varden). For
att se en lista pa variabeltyper, titta pa Minneshantering/Ta bort-delen i

Minnes-menyn. Tryck [2nd][mem].

Prompt-kommandot

Prompt-kommandot féljs av ett eller flera variabelnamn som uppmanar
anvandaren att mata in ett varde for variabeln.

Det kallas ‘Prompt’ darfor att nar du kor programmet visas variabelnamnet
och ett fragetecken. Programmet vantar nu pa ett varde.

Programmering med Prompt

1. Starta ett nytt program.

2. | den forsta programsatsen ska du anvanda Prompt-kommandot
som finns i I/O-menyn i programeditorn.
3. Efter Prompt-kommandot skriver du namnet pa variabeln du vill

anvanda i programmet. Vi anvander har bokstaven A.
4, Anvand Disp for att visa kvadraten A% Skrid d& forst A och tryck

sedan pa tangenten [x2).

5. Avsluta programeditorn och kér programmet.
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6. Efter “A=?"-prompten skriver du in ett varde.
7. Programmet visar kvadraten pa vardet och avslutas.

Mata in flera varden med Prompt

1. Viska nu redigera vart program. Oppna programeditorn.
2. Laggtill ,B i Prompt-satsen.

3. Andra Disp-satsen s& att den visar summan A+B.

4. KOr nu programmet igen.

Observera de tva "promtarna”. Prompt-satsen fragar efter ett varde for

variablerna separat.

Detta ar ett mycket enkelt och effektivt program som bara behover tva
programsatser.

Anvanda Output istéllet for Disp

Kom ihag att du kan forbéattra utdata hos program genom att anvédnda
Output istallet for Disp for att visa inmatade varden och resultat pa ett
snyggt och tydligt satt. Se bara till att Iagga in berdakningen i Output-satsen.
Exempel: Output(5,7,A+B) visar vardet pa A+B pa rad 5 och med bérjan i
kolumn 7.

° Till hoger finns tva skarmar fran en programkérning. Den forsta
skarmen visar Promt-delen och den andra skarmen visar Output-
delen. Kan du gora forbattringar?

. Kom ihag att inkludera Pause- and ClrHome-satser pa ratt stallen i
programmet for att fa en prydlig skarm.

Du kan inte fa tva utmatningar med en Output-sats. Meddelandet “SUM="
och summan A+B blir tva separata satser. Observera att placeringen pa
skdarmen ar viktig.

Obs: Tecknet “=” hittar du i test-menyn. Tryck [2nd][test].

Lararkommentar: Anvand garna andra matematiska uttryck i Disp-satsen. Vi

aterkommer till lagring (tilldelning) av varden till variabler senare i denna enhet.

(se kapitel 2, fardighetstraning 3).

Kom ihag att skarmen pa TI-84 Plus (utan farg) har 16 tecken per rad och 8 rader,
vilket betyder att valet av placering i Output-satser kan vara annorlunda. TI-84

Plus C and TI-84 Plus CE-T (fargskdarm) har 26 tecken per rad and 10 rader.

© Texas Instruments 2017
2

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

rramKVAD
A=713

NORHMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM: KVAD
:Prompt A,B
:Disp A+B

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

rpramkKVAD
A=75
B=76
11
Klar

NORMAL FL¥T AUTO REELL RAD MP n

rromkKVAD1
A=?13
B=7?711

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP ;,::ﬂ

A=13
B=7
SUMMAN=2@




	Kapitel 2: Använda variabler och uttryck Övning 1: Prompta för en variabel

