10 Minutes of Code

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ HUB

KAPITEL 3: OVNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 3 : Ljusintensitet, IF och WHILE

Ovning 2: INTENSITET och LJUS

med IF, WHILE

| denna andra aktivitet i kapitel 3 ska vi bygga en automatisk ljus-
omkopplare som ”svarar pa” omgivande ljus och morker genom att
tanda och slacka hubbens réda LED.

Vi ska nu skriva ett program som detekterar ljusintensiteten °
(BRIGHTNESS) och satter pa ljuset nar det blir "morkt”. Nar det blir .
ljusare i rummet slacks ljuset. Precis sa har fungerar manga auto-

matiska ljusomkopplare.

Vart program kommer att ldsa av (READ) ljusgivaren pa hubben och
satta pa det inbyggda “LIGHT ON” néarhelst vardet pa ljusintensiteten
faller under en viss niva och slacker ljuset ("LIGHT OFF”) nar intensiteten
ligger dver en viss niva. Anvand din intensitetsmatare fran forra aktivi-
teten for att ett lampligt medelvarde mellan ljust och morkt.

Komma igang med programmet:

1. Starta ett nytt program och dop det till BRIGHT2.

2. Lagg till kommandona ClrHome och Disp och en rubrik efter Disp
enligt skarmbilden till hoger.

3. Initiera variabeln B genom att lagga till satsen 2—B.

4. Laggtill en While-loop med villkoret B>1. (Intensitetsvardet ar valdigt
l3gt.)

5. Lagg till End for att stdnga while-loopen.

For att avsluta loopen och programmet kan du tacka over ljusgivaren med
handen.

6. | While-loopkroppen ska du nu lagga till Send(“READ BRIGHTNESS”)
och Get(B) fran programeditorns HUB-meny. Se skarmbilden.

If-satser
If-satsen kommer att ha tva block med kod, ett nar villkoret ar sant och ett
annat nar villkoret &r falskt.

Strukturen for denna flerrads-sats ar

If <villkor>
Then

<gor detta om villkoret ér sant>
Else

<gér detta om villkoret dr falskt>
End
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Syfte:

READ BRIGHTNESS (Lasa
intensitet)
Anvanda en While loop

Anvanda If...Then...Else...End for
att beroende pa ljusintensiteten

satta pa och slacka ljuset

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM:BRIGHTZ2
:ClrHome

:Dise "AUTO LIGHT"
1 22B

:While B>1N

tEnd

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM:BRIGHTZ2
:ClrHome

:Dise "AUTO LIGHT"
1258

:Hhile B>1

:Send("READ BRIGHTNESS
:Get (BN

"y

NORMAL FLY¥T AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM: BRIGHTZ2
:Send("READ BRIGHTNESS
:Get(B)

:If 1

:Then

:Else

tEnd
:End
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Du kan lagga till fler tomma rader genom att trycka p& [2nd][ins|[enter] eller
anvinda f5-menyn (tryck [alpha][graph]). Vilj da alternativet Infoga rad T.

Lararkommentar: Observera att Then, Else och End har sina egna rader.
Titta ocksa pa de tva End-satserna i slutet av programmet. En ar for
While-loopen och den andra ar for If-strukturen. Raknaren “vet” vilken
som hor till vad!

Nu till kodningen av villkoren...

Vérdet pa ljusintensiteten lagras | variabeln B. Intervallet &r O till 100.
Vad éar ett bra varde for “mork”? Vi valjer 25, men du kan andra till vilket
varde som helst mellan 0 och 100. Anvand din intensitetsmatare fran
forra aktiviteten for att bestimma ett gransvarde for ljus-morker.

Du kan forbattra programmet genom att anvdnda en Input-sats for
"troskelvardet”. Se bara till att anvanda Input-satsen innan While-
loopen borjar.

Operatorn < nér du frén testmenyn genom att trycka pa [2nd](math]).

1. Satt pa ljuset (LIGHT ON) eller sléck ljuset (LIGHT OFF) i Then och
Else blocken. Se skarmbild till hoger.
Kor programmet med hubben ansluten.
Kontrollera det ljus som traffar givaren och observera den roda
lysdioden pa hubben tdndas och slackas.

Man kan 6ka tydligheten i programmet om du lagger till en Output-sats
(se foregdende aktivitet; Kapitel 3, Ovning 1) foér att visa virdet pa B pa
raknarskdarmen och dven lagga till programsatser i If Then Else-blocken
for att visa om ljuset ar PA eller AV. Du kan anvinda nagot liknande som
det har:

Output(9,1,“0ON"”) och Output(9,1,“OFF”)

Avslutningsvis: Ljuset kommer att vara “ON” nar programmet avslutas.
Varfor? Lagg till en programsats sa att ljuset sakert ar ”OFF”.

Lararkommentarer: Ljuset kommer att vara pa i slutet av programmet efter-
som du maste fa ljusintensitetsnivan att bli mindre dn 1. Lagg till Send “SET

LIGHT OFF” precis fore programslut.
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NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM:BRIGHTZ2
:Send("READ BRIGHTNESS ")
:Get(B)

tIf BC2S

:Then

;Else
:End

tEnd

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM:BRIGHTZ
:Send("READ BRIGHTNESS ")
:Get(B)

:If BC2S

:Then

:Send("SET LIGHT ON"
:Else

:Send("SET LIGHT OFF"
tEnd

:End




	Kapitel 3 : Ljusintensitet, IF och WHILE Övning 2: INTENSITET och LJUS
	med IF, WHILE

