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Aufgabe – Einholen 
Donald fährt die ca. 360 km von Erfurt nach Stuttgart 
öfter, um seine Neffen zu besuchen. 
Erfahrungsgemäß braucht er für diese Strecke (falls 
kein Stau ist) etwa 4 Stunden. 
 
Daisy startet 30 Min. später in Erfurt und holt Donald 
in Würzburg ein. Mit welcher Durchschnitts-
geschwindigkeit ist sie gefahren? 
 
(Die Entfernung von Erfurt nach Würzburg beträgt 
etwa 190 km.) 
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Einholen 
Wilfried Zappe 


 Sek I  Sek II  TI-Nspire™  TI-Nspire™ CAS (ab Version 1.6) 
Schlagworte: Modellieren, Funktionen, Durchschnittsgeschwindigkeit 


 


Schülermaterial: 
 


Aufgabe – Einholen 
 


 


Donald fährt die ca. 360 km von Erfurt nach Stuttgart 
öfter, um seine Neffen zu besuchen. 
Erfahrungsgemäß braucht er für diese Strecke (falls 
kein Stau ist) etwa 4 Stunden. 
 
Daisy startet 30 Min. später in Erfurt und holt Donald in 
Würzburg ein. Mit welcher Durchschnitts-
geschwindigkeit ist sie gefahren? 
 
(Die Entfernung von Erfurt nach Würzburg beträgt 
etwa 190 km.)  


 
 


Vorschlag zur Umsetzung: 
Öffnen Sie ein neues Dokument und fügen Sie 
die Applikation Graphs hinzu. Ändern Sie die 
Fenstereinstellung so, dass die maximalen 
Entfernungs- und Zeitangaben auf den 
Koordinatenachsen berücksichtigt werden 
können (Koordinatenachsen verändern). 
Lassen Sie auch das Gitter anzeigen. 
 
 
 
Zeichen Sie das Weg-Zeit-Diagramm für 
Donalds Auto. Da die Durchschnitts-
geschwindigkeit sich leicht aus den 
Entfernungs- und Zeitangaben berechnen 
lässt (360 km : 4 Stunden), müssen Sie den 
Graph der Funktion  
 


f1(x) = 90x mit x > 0 (km/h) 
 
zeichnen. 
 


 
 
 



http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Applikationen�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koordinatenachsen�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Gitter�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Graph�
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Das zweite Auto startet eine halbe Stunde 
später. Der Startpunkt S hat die Koordinaten 
S(0,5|0). Zeichnen Sie diesen Punkt auf der x-
Achse ein (Punkt auf Objekt). 
 
 
 
 
 
 
Die y-Koordinate jedes Punktes (Koordinaten 
bestimmen) auf dem Graphen von f1 
beschreibt den seit dem Start zurückgelegten 
Weg von Donald. Da es bis Würzburg ca. 190 
km sind, suchen Sie einen Punkt T auf diesem 
Graphen, dessen y-Koordinate in der Nähe 
von 190 liegt (Punkt auf Objekt). 
 
 
 
Verändern Sie die y-Koordinate auf den 
angegebenen Wert 190 (Koordinaten 
verändern). Klicken Sie dazu den alten y-Wert 
zweimal an und geben Sie den genauen Wert 
ein. 
 
 
 
 
 
 
Legen Sie durch die beiden Punkte S und T 
eine Halbgerade (Linien, besondere). 
 
Heben Sie diese Gerade durch Veränderung 
ihrer Attribute zur Verbesserung der 
Anschaulichkeit optisch hervor. 
 
 
 
Messen Sie die Steigung dieser Geraden. Die 
Steigung ist das Maß für die Durchschnitts-
geschwindigkeit des einholenden Fahrzeugs.  
 
Ergebnis:  
Daisy ist mit einer Durchschnittsgeschwin-
digkeit von ungefähr 118 km/h fahren. 


 


 
 


 



http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Punkt�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koodinaten�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koodinaten�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koodinaten�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Punkt�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koodinaten�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koodinaten�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Koodinaten�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Linien.2Cbesondere�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Attribute�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar#Messen�
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Didaktischer Kommentar: 
Das Beispiel kann im Zusammenhang mit der Behandlung linearer Funktionen 
oder linearer Gleichungssysteme betrachtet werden. Sinnvoll sind vorherige 
Überlegungen zum Lösungsweg anhand von Freihandskizzen, um den 
Lösungsweg im Überblick zu veranschaulichen. Die Aufgabenstellung lässt sich 
leicht variieren, zum Beispiel durch Verändern des Startzeitpunktes oder des 
Startortes des einholenden Fahrzeugs. Interessant wäre durch die vielen 
Tunnel auf der Strecke zwischen Erfurt und Würzburg auch die Berück-
sichtigung von „Tempo-80-Zonen“ (Möglichkeit innerer Differenzierung).  
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CuBaLibra-Glossar 
 
Um die Texte von CuBaLibra kurz und übersichtlich zu halten, wurden Bedien-
hinweise nicht direkt in die Dokumente geschrieben. Vielmehr beziehen sich 
alle CuBaLibra-Einheiten auf ein Glossar, das regelmäßig gepflegt wird. 
 
Sie erkennen Glossarbegriffe im Text daran, dass sie grau unterlegt sind (wie 
z. B. Geraden). Hier der zugehörige Bedienhinweis: 
 


 
 


Damit Sie dieses Buch auch langfristig nutzen können, legen wir das Glossar 
nicht bei, sondern stellen es online zur Verfügung. 
Es gibt nun zwei Möglichkeiten auf das Glossar zuzugreifen: 


(1) Sie laden das Glossar aus der Materialdatenbank: 
http://www.ti-unterrichtsmaterialien.net, Schlagwort ‚Glossar‘ 


(2) Sie nutzen das Online-Glossar: 
http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar 


 
 



http://www.ti-unterrichtsmaterialien.net/�

http://wiki.zum.de/TI-Nspire/Glossar�
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CuBaLibra-Interaktiv 
 
Diese CuBaLibra-Einheit gehört zu einer Serie von Beispielen, die interaktive 
Links zu einem Online-Glossar enthalten. So nutzen Sie dieses Extra: 
 
Im Text finden Sie grau unterlegte Stellen. Dies sind Verweise zu einem Glos-
sar mit Bedienhinweisen. 
 


 
 
Wenn Sie mit Ihrem Rechner online sind, können Sie die grauen Stellen mit der 
Maus abfahren und dahinter liegende Links zu einem Online-Glossar durch Kli-
cken aktivieren. Der oben gezeigte Link führt Sie z. B. zu diesem Hinweis: 
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